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ARCABUCERO
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Arcabucero 5 +2 +3 11 +1 10 80 cO |Arcabuz, arma de mano,
armadura de cuero
ARCABUZ

Se trata de un arma de pdlvora, muy rara y apenas
disponible en Frostgrave, quienes se atreven a utilizarla
son tiradores especializados; sin embargo, esta
tecnologia es aun demasiado reciente y puede ser
peligrosa. Hace falta una accion para cargar un arcabuzy
otra para dispararlo. Si la figura asi lo desea, puede
remplazar la accion obligatoria de movimiento por una

accion de 'recarga’. Los arcabuces tienen un modificador
de +3 al dafio y un alcance maximo de 16". Ademas, si en su tirada el arcabucero saca 1, se

considera que el arcabuz ha fallado estrepitosamente y el tirador recibe automaticamente
dos puntos de dafio. Si durante la partida el arcabucero repite el fallo con resultado de 1, se
considera que el arma ha quedado inutil y no podra utilizarse durante el resto de partida. Se
asume que todos los arcabuces comienzan la partida cargados y listos para usarse.

Un arcabucero puede utilizar municion de plata por 20 CO. En tal caso los disparos del
tirador se saltan la regla “Inmune a las armas no magicas” de los No Muertos.
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